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Actividades didacticas inspiradas en la magia de los
universos microscopicos de los insectos, los avances de
nuevas tecnologias como la Inteligencia Artificial, y
en la obra de Hugo Fontela
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INTRODUCCION

Actividades didacticas y creativas basadas en la animacion de Ia imagen
mediante la Inteligencia Artificial para abordar nuestro vinculo con los
mundos microscopicos vy la naturaleza a través del arte
contemporaneo, dirigida a alumn@s de educacion formal

La actividad, Fireflay: El baile de las luciérnagas se inspira en la obra de
Hugo Fontela. Trata de evocar la magia de los universos microscopicos
de los insectos y acercarles a los mas pequen@s los avances de nuevas
tecnologias, en especial, la Inteligencia Artificial.

Este taller permite a I@s alumn@as hacer volar la imaginacion dando
vida a insectos fantasticos. ¢Qué tipo de criaturas podrian existir en los
paraisos secretos microscopicos escondidos debajo de nuestras pies?
¢Qué secretos esconden estos pequenos seres cuando los miramos de
cerca?

Una mirada a través de un lupa hacia donde los insectos son mas que
simples insectos invita a |@s niN@s a explorar el diminuto universo de
los insectos a través de sus propias creaciones animadas.
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Los insectos han sido representados en el arte a lo largo de la
historia de la humanidad, sirviendo como simbolos poderosos vy
significativos, representando una amplia gama de conceptos.

El simbolismo de los insectos en el arte tiene sus raices en Ias
antiguas civilizaciones, donde se utilizaban para representar
conceptos vy significados mas profundos. En el antiguo Egipto, por
ejemplo, el escarabajo era un simbolo de proteccién, resurreccion
y transformacion, y se incorporaba en amuletos, joyas vy
jeroglificos. En la cultura china, la mariposa era un simbolo de
amor y longevidad, mientras que en la cultura griegs, la abeja era
asociada con la diosa Artemisa y simbolizaba la laboriosidad vy Ia

comunidad.

Con el paso del tiempo, el simbolismo de los insectos se ha
entrelazado con diferentes corrientes artisticas, desde el
Renacimiento  hasta el Surrealismo, dando lugar @
interpretaciones diversas y complejas que han enriquecido el
mundo del arte.

Los artistas contemporaneos han recurrido a |a representacion
simbdlica y alegdrica de los insectos para abordar temas como Ia
sostenibilidad, la biodiversidad y el impacto humano en el medio
ambiente. Algunas obras de arte incluyen la utilizacion de
materiales organicos, la creacidn de habitats artificiales para
insectos o la integracion de elementos vivos en la obra misma,
generando asi una reflexién sobre la relacion entre el ser humano
y el reino insecto, y <cOmMo nuestras acciones afectan
directamente a estos pequenos pero vitales seres.

La obra artistica contemporanea que se enfoca en la importancia
ecoldgica de los insectos no solo busca generar conciencia, sino
también promover la accidn y el cambio hacia practicas mas
sostenibles y respetuosas con el entorno natural, ante todo en las
futuras generaciones. A través de la expresion artistica, se invita a
los Nin@s a reevaluar su relacidon con la naturaleza y a reconocer
el valor intrinseco de los insectos en Ia preservacion del equilibrio
ecoldgico en nuestro planeta.
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Contenido

Este taller se divide en CINCO MODULOS:

Madulo I: Introduccion al universo de los Insectos:

* Visita a la exposicion.

* Inspirados en la obra del artista Hugo Fontela los nin@s se adentraran
en el ecosistema microscopico de los insectos. Escucharan una breve
charla sobre los diferentes tipos de insectos y los origenes histdricos
de su simbolismo en las expresiones artisticas.

* Discusion sobre sus caracteristicas uUnicas, habitats y roles en el
ecosistema.

Modulo II: Creacion de Dibujos de Insectos:

* Narracidon de cuentos sobre aventuras del insecto Fireflay (luciérnada)
y creacidn de dibujos basados en esas historias.

* Se les animara a ser creativos y a imaginar aventuras fantasticas
protagonizadas por nuevas especies de insectos.
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Madulo lll: Digitalizacion y Animacién:

* Utilizando el ordenador, los nii@s escanearan sus dibujos y los
digitalizaran.

* Aprenderan a usar herramientas basicas de dibujo digital para dar vida
a sus creaciones.

Madulo IV: Inteligencia Artificial y Animacion:

* Introduccidn a la inteligencia artificial (IA) y su aplicacién en la
animacion.

* Los nifos exploraran programas que utilizan |A para animar imagenes.

* Experimentaran con modelos de IA para crear movimientos realistas en
sus dibujos creando una obra conjunta.
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* Maddulo V: Presentacion de Insectos Animados:

* Los nifos visualizaran el resultado del trabajo en forma de un cuento
animado en grupo.

* Se discutiran las posibilidades de aplicar la IA en otros proyectos
creativos.

* La obra creada se podra volver a visualizar en la clase disfurtando de
un momento divertido, o en familia.
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Objetivos

Desarrollar habilidades artisticas vy
digitales en los nif@s.

Utilizar la tecnologia como medio
para potenciar la creatividad en los
nin@s.

Encontrar nuevas formas para
abordar nuestro vinculo con los
mundos  microscépicos y la
naturaleza a través del arte
contemporaneo vy la inteligencia
artificial

Aumentar la comprension ecoldgica y
la apreciacion de la Dbelleza vy
diversidad de los insectos.

Generar conciencia y promover la accidon y el cambio hacia practicas mas
sostenibles y respetuosas con el entorno natural.

Potenciar los estados de tranquilidad y bienestar, tanto fisicos como
mentales.

Aumentar los estados de relajacion.

Aportar |la sensacidn de bienestar, disfrute, unidad.

Combatir la ansiedad y el estrés.

Dar a conocer la obra de Hugo Fontela.

Facilitar el conocimiento del arte contempordneo de un modo diferente.

Acercar la obra del artista a todos los publicos, en especial a los nifio/as.
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Informacion practica

Método de trabajo:

Visita taller presencia con el objetivo de que el aprendizaje se produzca
de forma natural, en un contexto amable y seguro, y que la experiencia
sea la mejor herramienta para ello.

Impartido por: Jowita Sitek, Licenciada en Bellas Artes y Psicoterapeuta

¢A quién van dirigidas?

Las actividades van dirigidas a alumn@s de educacién formal a partir de
32 de primaria con el objetivo de fomentar la curiosidad y el aprendizaje
al explorar el mundo de los insectos a través de la tecnologia y la
creatividad.

Fecha: de martes a viernes, del 30 de abril al 20 de junio

Horario:
De 10.00 - 11.30
De 11.45 - 13.15

Informacion y reservas
Tfno. 921 46 20 10 ext. 119

educacion@museoestebanvicente.es

Actividad gratuita, imprescindible reserva


mailto:educacion@museoestebanvicente.es
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Beneficios

Desarrollo de habilidades artisticas y digitales.

Comprender como la tecnologia puede potenciar su creatividad.
Aprender a apreciar la belleza y diversidad de los insectos.
Aumentar la comprension ecoldgica.

Inspirar a explorar el mundo natural desde una perspectiva innovadora.

* Despertar el interés por el arte contemporaneo.

e Potenciar el trabajo en grupo.

* Aportar la sensacién de bienestar, disfrute, unidad.

» Despertar la creatividad en los nifio/as.

* Combatir la ansiedad y el estrés.

* Facilitar el conocimiento del arte contemporaneo de un modo

diferente.
10



“Entrar en la naturaleza para evocar la pintura
desde la naturaleza.”

Hugo Fontela
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